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平成 10 年 12 月、その大異変は富士山から始まった。 

突如山頂で起こった巨大な爆発。 

閃光が山峰を大きく二つに引き裂き、靈峄富士はその姿を醜く变えた。 
これに砵应するかのように、日本各地でさらに大きな爆発が同時多発する c 
突如故出されたその強大なエネルギーは、巨大な火球を生み出し、 

半怪 50 km に及ぶ地域を一瞬にしマ焦土と変えた。 

やがて火球の中 fcU そそリ立つ火柱に、 

残骸となったあリとあらゆる物質が引5寄せられマゆき、 
最終的にそれは全長 150 km 、 直径 10 km に達する異様な黒、、石柱となった。 

果たしマこの強大なエネルキーの正体は何だったのか。 

富士山の巽霞といかなるかかわリを持つのか。 

この異変は天災なのか…0 


全人口の14%を失った大災害を境に、 

日本各地 I こは正体不明の怪物が榖数に出現するようになり、 
復興に尽力する人々を5らなる不安へとかきたて/こ。 

そんなある日、 


能登に住む女子高生•御巫みづほにとっマ、 
自らの運命を大きく変える出来事が待ら受けマぃた…。 




初めて ゲームす る方へ 

ブレイステーション本体のオーブンボタン 【 OPEN 】 を押し、ホルダーを開け、 DISC 1の CDROM 
を正しくセットしたあと、本体の锟* [ POWER ] を入れるとムービ ー が始まり準備完了です。 





タイトル画觀 


ムービーが終 r すると（ムービーは SE ! S:CT ボタンを押す 
とスキップできます）タイトル画面が表示されます。 

方向キーの左右で【開始】【設定】【再 rai を a 択し、 
START 又は®ボタンで決定します。 



開始 

START 乂は®ボタンを押し、決定すると、ゲームを始め 
ることができます。 


設定 

f ? 拜設定【すてれお/ものらる】、操作設定を行います。 

設定は方抑キーの上ドで、また操作設定は方向キー 
の/ r : 右で道択し、任意のボタン 【® ®© を押すと変史 
できます。 START ボタンで決定します。 




m 


戦豳記録の人ったメモリーカードをプレイステーション本 
体のメモリーカード盖 iini にセットしてください。 
再開したい記鉍を道んで ST A R T 又は®ボタンで決定し 


てください。 


















I ステージ遼択のしかた 

ステージ迸#⑽闹でステージ遒択後、【開始】を道ぶとそのステージで戦關 
を行います。ゲームを K 初から始める場合は、 M 扨のステーンしか迸べま 
せん。雉つかのステージをクリアしている場合、[移動】ですでにクリアし 
たステージに行くことができます(8¢以降のステージに人ると移動不 ㈣ 
になります)。ガ仰キーでステージを遒ひ START 又は®ボタンで決定し 



てくたさい。 




保存のしかた 

メモリーカードをプレイステーション本体の 
メモリーカード;?:込 m にセットしてくださ 
い。ステージ遒択_ rti で【保む:】を通び ST A R T 
又は®ボタンで決记するとセーブ胸 dB になり 
ます。 》 k ! 鉍を戏したいブロックを遊び START 乂は®ボタンで決定するとセーブできます。 
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ステージ クリアと ゲームオーバ 



ステージをクリアするには、你い鉍«【肝氣】ゲージを进色くしたうえである地点に到递したり、ボスを倒 
したりするとステージクリアとなります。また、戦脚中、キャラクターの HP がなくなるとゲームオーバーと 


なります。 IV 戦を逭ぶと、もう 一®戦脚をやり術すことができます。窃所から潘ドし、海などに播ちた垛 
ft 、 そのステージのスタート船点に敁され、さらに IIP の10%が減少した状態から FI スタートになります。 














方向キ -項目選択 


@ボタン——決定 



®/@/ LI / L 2 
/ R 1/ R 2 ボタンは 
戦蹣中のみ使用します。 


©ボタ ンーー キヤンセパ 


SELECT ボタン——ムービースキップ START ボタン——決定 


戦闘中のコントローラの使い方 

START ボタン ゲーム中断 

SELECT ボタン ムービースキップ 

L 1 ボタン ル:へ 18 (T fcM します。（ボス戦では、〇勁的に敵の/ il 切に仰きます。) 

L 2 ボタン 祝戊変妲 

R 1 ボタン “へ 18 (T します〇(ボス戦では、 H 動的に敵の方尚に尚きます。) 

R 2 ボタン 祝戊兹逝 

















m 




方向キー 

◊ k — 【碗進1押し給けると加速してゆきます。 

的進 3 L ながら；キー(だ仞を押すと、孤を描きながら移動します。 

◊卜一 【防御】1 M 押すと防御姿勢をと0、押しっぱなしでその姿勢を取り続けます。 

この状態の時はキャラクターの丨 Kifi からの寄り神の攻擊を防ぎます。（ダメージを ft 減し、ふっとばし攻嘮をこらえ 
ることが出米ます）キャラクターによっては防鄉不可の者もいます。 

【後 Ml 埘く 2 MJJJ 給で押すとキャラクターがバックステップします。 

◊尨 も 一 【 Mfc 】 キャラクターを中心に肉¢1を Mte させます。 

力尚キー/* i を 押しっぱなしで灰 M 転、方向キー右を W しっぱなしでをします。 

【横移勉】方 W キー“を迚 K で21111押すと、右にサイドステップ。 

方向キー友を迚蜣で 2 M 押すと、犮にサイドステップします。 

※敵の結界に捕われたとき、ランダムに迚射すると早く逃れることができます。 

©ボタン 

if (接攻繫 W 器による打嗲攻 例.》卜:«攻笮【》£ 氣弹を殲ばし攻9】。逋打すると、技が速 K して嫌り出されます。»し続け、 
一定時诹後に離すと奥義攻笮がで5ます。また、敵からの极接攻喂でダメージを受けた時に押すと、令力位攻笮をします。 
©ボタン 

抻通足 【ブースト]移脚。移锄中にもう一度押すと神通足を中断することができます。 

@ホタン 

跳躍 【ジャンプ】。押し ki けると点までジャンプします。ジャンプ中に®ボタンを放すとジャンプを屮斯します。 

また、ジャンプ巾に©ボタンを放し、«び®ボタンを押すと反铌し g 地します。璧際や摄でジャンプすると超根や椹の鉍に 
ぶら卜がることができます。ぶら f がった状態で再び、©ボタンか®ボタンを押すと卜▲に舁ることができます。 

(©ボタンか®ボタンでぶらドがり状戡をキャンセルし、 s 、 •に播ちます） 

©ボタン 

◊捕捉 》 J 能な ffi 鼸に敝がいる時、結界の展開をおこないます。 

◊押し校けると、キャラクターのまわりに封 W が現われ、@ボタンを放すど完成します。»»発屯中に©ボタンを押した数 
だけ咒符を敢設します。咒符の数 (1 〜 8 枚)によりいろいろな効果が得られます。 （ P 13# 照） 



※谷アクションについマは、選択したキャラクターごとに達い主すので、 P 25 〜のキャラクター紹介をご’踅ください 
※乙^；!ボタンで転回した時、近く （180° の範囲内>1こ寄り神がいると、その寄り神を、攻擊軸線上に梢えます。 
柙 L っぱな U こ十るこどで対象の寄リ神を遥尾し跣けます。 
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ゲームを始めて、ステージ逸択が終わると、そのステージでプレーするキャラクターの逸択を行います。 
搛作坷能なキャラクターが在ボされます。方仰キーの I :ドで道択し®ボタンで決定して f さい。 

♦キャラクター選択画面解説 ♦ 

* /【行 そのキャラクターの W 性を/ i 況肖で在しています。 

2 /〔沖 一 五行で淼した力の源となる守護神です。 

3 隐«_/£行«气で在した) K 性のもつ力の傾仰を在しています 
④流旅 一 ff 熟している流派を在 t ています。 

5) 成 U — 装備しているの«移です。 

< i 、 キャラクターグラフィックー 道択中のキャラクターの顔が农 w されます。 

7名 蔺一圾在遒択屮のキャラクターの名前が表ボされます。 

※ステージの得意、不得意をキャラクターボイスで判断できますので、選択の参考 U し U よう 〇 (4 段階あリます） 
く< ' V ’‘- 

キャラクター道択後、そのキャラクターのステータスに、今までに入手した現世の柱のカケラを«分するこ 
〆 とができます。方向キーの犮右で強化したいステータス® U を逸ひ、上卞で現世の柱のカケラの況分を 
行い、ステータスを強化できます。また、®ボタンまたは®ボタンを»しながら、方向キーの b を押すと、 
そのステータスこ鉍大限の«世の柱のカケラを«分します。©ボタンを押しながら、方 w キーの f 
を押すと、»分した現世の柱のカケラをすべてストックにもどし 
ます。なお、縁色の部分は初期設定偵 （ f の数 M )。 _5がブラスさ 
れてアップした分です。（上の数傾がアップした現在傾です） 

♦ステータス画面解説令 

(1) 打嘮攻切 一 成器による ifi 接の打笮力に影?!。 

② K « 攻¥ —旺氣弹の攻箏力、発射数、播跑離に影?!。 

③ 対打梦防 « MJ _ 等による攻¥に対しての防镯力、«久力、防褲* B に影響。 

* 対 iTK 防御 一 «鉍狎等による攻？に対しての防御力、 aa 、 感染中、尉久力、防御 SW に影？?。 

5結界 一紹界を ww できる数 (« 大5)、 JK 開時 W (兑成までのスピード)、強度に影»。 

⑨封»符 一咒符の数に彩??。 

7> 跳駆ー ジャンプする f 3 度、遇地補出（ジャンプ中の移動）の®離、趙級太捶»の«»離、ブースト 

の液断離に彩 ff 。 












♦戦闘画面解説 ♦ 

I JMW : の tt のカケラー そのステー 
内にある说财の柱のカケラの数を在 
わしています。ミニガラン ff を破壊し、 

現 m ： の柱のカケラを m 収すると数侦 
が減っていきます。 

2咒符一 〖じゅふ】。现在手待ちの咒 
符の数を在わします。 （ P 13 参照） 

3 奥族マテリア ー 現在保 W している 
奥義マテリアの数を农わしています。 

奥義を使) U することで減っていきま 
す。 （ PI 5 黎照） 

HP ゲー ジー 说/£棵作中のキャラ 
クターの HI * の状態をぶわします。キャラクターの/£行«3により色が興なります。 

IIP が減るとゲージの色が鍵くなり、残りわずかになると戊減を始めます。 

袋54感染状態になるとゲ_ジに M い褀がかかります。 

( START ボタンを_してポーズをかけると®在の HP の状態が数侦で衣ボ▲されます） 

「>給 W WI 8 I できる紹界の数を衣 W しています。 MIM 中はその数だけ内侧が透明に在らされます。 

⑥ 衰氣 mm ゲージー 赤色は銘 a を、»色は be 氣をあら 
わします。 K 氣は、窬り沖を攻擊したり、ミニガラン石を破 
壊するとたまります。また、资り神を攻撃した技により、裒鉍 
【«鉍 I ゲージのル:にある効果ポイントメーターの t W の度 
合が通います。高度な技を使えば使うほど効中よく IN : 鉍を 
ためることができます。旺鉍をいっぱいまでためゲージを 
令て货色にすると探作キャラのステータスが一時 l : W する 
[ 五芒醒力】状態になります。さらにためると沒のがゲ 
ージに现われます。ゲージを沒でいっぱいにすると、 

搛作していたキャラクターの HP が免网復します。 


袞氣 ゲージ 


中和状態 


旺氣 ゲージ 














,v - 


戦中断 

« HI 中に START ボタンを押すと、中断ができます。 

◊ WK - M じキャラクターでそのステージの«初から搏開することができます 
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放東 一戦 ffl をやめてタイトル_面に戾ります。 

変 ui —探作するキャラクターの変！ e を行い、そのステージの K 初から 
捋開することができます。 

地 W —ステ ー ジ遒択幽面で移動を道択し、移動したステ ー ジ内でのみコマンドが衷示されます 
通択するとそのステージをクリアしなくても、ステ ー ジを脱出できます。 


〇 


ミニガラン石の破壊の It 方 


ミニガラン石は#、®、"の3棟類あります。それぞれに内包している現世の柱のガケラの数が異なり、赉は1傾分、 
进は3俩分、 i ? は 5 M 分となります。破壊するには、武 S による | H 接攻嚟か咒符攻 f による破壊、一部の奥義、敵の 
氣弾の*き返しなどで破壊することができます。（旺«彈はミニガラン石の W りに張られた哀氣結界で弹き飛ば 
されてしまいます。）また、ミニガラン石に身体が触れていると、 HP が減少してゆきます。（減らないキャラクターも 
います。）ミニガラン石の中には、現世の柱のカケラが人っており、武8による痕接攻撃で破域すると K 時に入手し、 
咒符攻笮(一穴点嫌)で破域すると、ミニガラン fi のあった場所に現世の柱のカケラが現われます。そのカケラに触 


れると入 T - する ' 
ことができます。 
















寄り神[よりがみ〗との戦い方 


ステージの中を讲榊する怪物を寄り沖（よりがみ)と言います。 

殳減弾をげこり、 t / i 後攻9 (体肖り®)をしかけてきます。また、翁り神により«接攻嚯を受けると袞«感染（礙状 
態)することがあります。哀氣に感染したキャラクターは徐々に HP が減ってゆきます。 

ガラン Yf のそばにいる從り抑は、ステータスが上#していますので注总しましょう。 



♦寄 リ神には逯つもの種親が存在し、五行の属性を備え t います 


0 


五行属性によリ 


\ 


の霞の L かたが違いますので、属性を見極めて戦ぃ i I よう 


厲性を 3 i 極めるには、楚つかの方法があリ1すので紹介 L i しょう 

♦寄り神を攻繫する 

洚り神に | K 梭攻ザを加えた時や倒した時の 
効來色で W 性が確認できます。 




♦ S 氣弾(すいきだん） 

寄り神の叶く裒氣弾を取り®くオー 
ラの色で) K 性が確認できます。 


※五行についマは、 P 19 の【五行配当】をご覧くださ 


〇 
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寄り抑を倒すには、幾つかの方法があります。 

♦武器 t こよる直接玫撃 ♦ 

キャラクタ*-が所持する武與で iff 接攻笮をおこないます。 



♦旺氣弾 U よる玫撃令 


试 W を振ると(おうきだん）が発射さ 
れ ダメージを 与えることができます。 

旺鉍钾はそれぞれ!®射したキャラクターの 
行) K 性を伴います。 

また、资り抑の中には哀鉍結界を張ってい 
て、 JE 氣弹を#き逝すものもいます。 



♦キャラクターによっては«接攻擊、««禪による基本攻擊が、攻笮ボタンを速 f ! することで、违統した技となる 
ことがあります。遽«する M 数はステージが進行するにつれ変わります。 














♦結界の展蘭 ♦ 丄で ? sg 

補足可能な®離に敵がいる時、©ボタンを摊すと展開できます。 

寄り神に対 t て結界を展開 L 一定時間梅束することができます。 

梅束している間は、何もしてきません。 

掏束できる跨陬はキャラクターのステータス値や寄り神により異なります。 
結界の消滅まで3段疇あり、 青—撖 — 赤と 色が変化した後、消滅します。 

また、結界を複数) K 開することも可能です。 

複数の敵にそれぞれ単一に結界を展開したり、 

1体の敵に重ねて展開する積層結界がおこなえます。 

キャラクターが開できる数は、ステータスの結界の数侦で確認できます。 
敵の中には結界を M 蘭してくるものもいます。 

捕われたときは、方!句キーをランダムに連打すると、早く进れることができます。 
緒界で補足した敵には通常の2倍のダメージをあたえ、 

敵の緒界に補足され攻擊されると2倍のダメージをうけます。 



♦寄り神の中には、倒すことのできないものや、見えないものもいます。 








♦封障符(ふうじんふ) ♦ 

咒捋（じゅふ)を用いた、天地陰陽の理に干渉する技。 
咒符の設 H した数により効果が递います。 

@ボタンを押 L 躱けると埒陴が現れ、@ボタンを放 
すと»»が完成します。封 W 発屯中に®ボタンを押 
L た数だけ咒符を敷設します。 


♦封障符効杲 一 覽參 


一穴点螺 【いっけつてんら】 咒符枚数 一 1 牧 

◊効} R —教陳符を喂ち出しガラン石や潘9神の S 氣結界をも 
破り一繫で破壊します。 K 通の特性を持ち、逋絞繫破も可能。 


二 主仙諭 【にぉぅせんたい】 咒符枚数^ — 2牧 

M 

g ◊効果 一衰氣感染による tt 状を中和し消しさります。 




三 元鎮守 【さんげんちんじ d 咒符牧数 一 3牧 

◊効果 一 iKlD で 3 枚の咒符を闻 fe させバリアとし、袞氣弹を 
防ぎ、維持したまま移動岈能です。一定畤陬で消滅します。 













四方色滅 [しほうしきめっ】 咒符牧数 一 4牧 

◊効 IR —同面内の敵全てにダメージを与えます。 

弱い賊は消滅、強い敵にはダメージを与えます。 

na ： M } j 【ごぼうせぃりき】 咒符牧数 一 5牧 

◊効果 一 攻撃*が 2 焙にアップ。その他、衰«感染しなくなるな 
どさまざまな効果があります。一定時诹で効果は消滅します。 

六氣雜殺 ふうさっ】 咒符枚数一 6 枚 

◊効 JR —自分以外の全てのものの動きを一定時問止めます。 

七 ■招诹 【しちせぃしょうき】 咒符枚数一7牧 

◊効果 一自分の分身を匍り出し、敵の攻嘴を* JI きつけます。 

八極天地 【は d “てんち】 咒符枚数 一 8牧 

◊効果 一 HP を全 H 復させます。 
















離メ- 1 

P 奥義による玫撃 ♦ 

7] キャラクターが咎々持つ特殊攻繫。 © (攻臀)ボタンを 押 し統けることで 

' I 技の»類が変化します。技の発屯まで時問が必要ですが、敵の五行に彩 
J 響されずに威力を発揮します。ただし、技の使用には奥義マテリアが必 
要で、岛度な技ほど消费 M が多くなります。 


奥義マテリア 

翁り伸を M すと【奥義マテリア】（资り神を W した際に出現 
する鉍に光る球状の物体)を人 f - flt 来る SJ 合があります。 
この奥義マテリアは奥義を使用するときに必要なアイテム 
です。奥!！マテリアは出現と M 時に0動 W 収しますのでわ 
ざわざ取りに行く必要はありません（もちろん接触 W 収も 
崎能です)。 

また、この奥義マテリアは窃度な技で货り神を倒すほど、 
出現確率が商くなります。 












_ ♦その他の玫撃テクニック ♦ 

いろいろな fj 動を組み合わせたテクニックを綃分しま 
す。これらの鉗み ft わせ技を、使用できないキャラクタ 
J 一 もいますので、 itjg してください。 

さらに、敵の出した袋鉍拜を式爲で痕接ヒットさせる 
と、正曲に彈き谣すことができます。 

薄き返した袋 5 S # で歎を«すことも可11です。 

なお、朱窀ひふみのみ、彈の殚き返しではなく成 
具への喊収となり、奥連で管ち出すことができます。 


♦タッシュテクニック ♦ I 

方向 キー を押し辕 けることで、 加速 L はじめダッシュ！! 
とな*) ます。速に违してから攻箏ボタンを W すと 、 M 
ダッシュしながら攻笮するダッシュ攻哦となります。た g 
だし技終了から、操作 mw までにタイムラグが卞じます 。 P 



I 




♦ブーストテクニック ♦ 

ブ_スト中にもう一度ブーストボタンを If すと、その 
場でブーストを中期することができます。また、ブー 
スト中に攻蘩ボタンを押すと、ブーストを L ながら攻 
箏するブースト攻撃となります。 











他の攻擊では W かない上中の敵に存効。 

空中にいる問、攻取ボタンを押すと、 

その場で脚 It し水平に攻擊を媒り出します。 
キャラクターによって!1:氣狎を 3 f £ W するものもいます。 


他の攻?!では W かない fj の低い敵に仿効 
tff 遊り中に攻擊ボタンを押すと、 

爲 T に向かって攻擊を媒り出します。 


他の攻 1 P では W かない f ! f の低い敵に効 
ジャンプの M 点で攻撃ボタンを押すと、 
斜めドに向かって攻寧を線り BI します。 
宙返り攻擊より威力は大きいですが、 

怫逍が変則的なため熟練が必•我です。 



♦ジャンプテクニック 

ジャンプ中に©(ジャンプ)ボタンを放すと、ジャンプを中瓶することができます。 
また、ジャンプ中に®ボタンを放し、捋び©ボタンを押すと谢返りし、反 fe しな 
がら4?地します。移勁中にジャンプボタンを押せば前方ジャンプとなります。 

また、ジャンプ中に方向キーを押すことでジャンプ移動が可能です。 

さらに、ジャンプ中に攻擊ボタンを押すと、いろいろな攻箏が繰り出されます。 



空中 J 1 撃 


宙！达リ政撃 ジガ\フ彈 it 政擊 



















♦全方位玫撃 ♦ 

複数の敵に M りを W まれたとき 
にぬ効な攻擊。 

敵からダメー ジを受けている诹 
(ダメージモーション中）に、攻 
臀ボタンを押すと随りにいる敵 
を狎き飛ばし、少 hh ： すがダメ 
ージも V えます。攻擊モーショ 
ン中はダメー ジを受けません。 


4 



Z 


0 






♦防御と夕 y —ジにっぃマ ♦ 

方肉キーの F を押すか、敵の攻擊が命中した時、 ffit していれ 
ば自動的に防御します。 

(八湘人騎のみ方肉キーのドを押しても防御しません） 

攻撃中、移勐中はダメージを受けてしまい、防御ステータス 
の侦によって蛏減される M が通います。敵の哀鉍弹を 
防御した時、ランダムの方向に拜き遐します。米帘ひ 、， 

ふみの場合のみ哦収することができます。 I 




金 水属性を五行 S 当であらわしたもの 
白虎 g 武五行 s 当であらわされた力の源を同る守護神 

_ .4 - _______一——— _ _ _ _ — …- 

黒五行®当であらわされた属性のもつ色 


♦これらの五行の属性をそれぞれのキャラクターが持ら、敵もこの属性を持ら1す。 
右の図の樣にあるように、相剋の矢印方向への玫擊（反時計0リ）は、通常の2倍の 
ダメージ を冬え、矢印とは逆方向への玫擊 
(時計回リ）は、通常の1/2のダメージしか 


冬えられません。 

敵か b 受けるダメージも同様です。 

1た、相生の矢印方向、矢印とは逆方向へ 
の玫擊は、通常と同等で、冬えるダメー 
も受けるダ/ージもイーブンとなり1十0 





五行配当 

【木】【火】【土】【金】【水】の五つの元素のことである。 

これを万物組成の元素と L ている。木から火を、火から J : を、 g : から金を、金 
から水を、水から木を生ずることを相生どいう。 

また、木は土に、土は水に、水は火に、火は金に、金は木に克(か)つことを相 
克という。相生のものが相合すれば和合し、相克のものが相対すれば不和に 
なるという。 

【岩波書店広辞苑参照】 



火 


朱 




土 


—a 

級 



木 

ザ 

五 




五 
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色 

2 



















% ♦龍六命 

各ステ ー ジの中に®穴と呼ばれる旺氣噴出スポットが、 
存在する*があります。曲穴は輝く色によりキャラク 
ターにVえる効果がかわります。龌穴は* P 色のものと 
一定時問ごとに色が変化するものの 2 稍類があります。 
I .一度人ってしまうと、«穴は消滅してしまいます。 




真武居直柔 


御巫みづほ 


八洲大騎 


HP の金 MSI 
金 ステータスー時 上好 
効果無I 

金 ステータス ー 畤下降 
衰氣感染の中和 

朱童ひふみ 

全 ステータスー時 T 降 
袞鉍感染の中和 
HP の全 M& 

金 ステータスー時 上昇 

_效 3K 無し 




HP の全 

免 ステータスー時上好 
効果無し 

金 ステータスー時 ド降 
衰氣感染の中和 

琴平あずさ 

効果無し 

全 ステータスー時 T 降 
袞氣感染の中和 
HP の金 N 復 
■ 全 ステータスー時 ヒ» 




哀氣感染の中和 
HP の金 MS 
令ステータスー時上好 
効果*し 
_ 金 ステータス ー IT ド降 






免 ステータス ー» 上昇 
効果無し 

金ステータスー時下降 
銘 U 感染の中和 
HP の全 M 復 





















◊眺一 現代 


舞 fr 一 1 1本 

◊W k —富士山が人5«を超えた力により、頂から麓まで_斯されている 


〇 


富士山の破壊とほぼ同時に、日本全土に【ガラン石】が出現 L ている。 

政府はこれらの大災害が起きた時期を〖ガランの日】と総称 L ている。 

L 秋田県黑又山2.岩手県五葉_ 3.茨城県筑波 111 4.長野県皆神_ 

5.滋賀県三上山 6. 広島県葦獄_ 7.福島県求菩堤山8.鹿児島県高千穂峰 
これは国土令体の約17%をしめる。そして総人口の14%が永遠に失われた。 
いっぽうで政府は、ガランの日以降大量発生した【寄り神】の 


存在と危険性を認知。察と自衛隊の主導で各行政区に 
【防除班(ぼうじよはん)】を設け、その®逐に全力をあげている。 






常世と現世（とこよとうつしよ） 

♦常世とは… 

人々に禅と呼ばれてきた存在、【寄り神】の活動域。] WW に対しての陰となる世界。畤問 
の流れがなく、滅びも存在しない静的世界。【禁門（きんもん)】によって sm と分#さ 

れている。 

♦現世とは… 

人陬の活勁域。この世のこと。 

常世に対 L ての陽となる世界。 

時 ra の流れと滅びが存在する勤的世界。 

禁門によって常世と分界されている。 


♦常世の柱とは… 常世脚で森羅万象のバランスを寅っている、巨大な樹木状の石柱。 

の議^苗後に、说世の托とともに顕れた。禁門が谢じたことによって活動を開始し、 
常世で生じた【旺氣】を現世へ流し去っている。 

♦現世の柱とは… 现财側で森羅万象のバランスを珣っている、圬大な樹木状の石柱。 

の獯生 w 後に、常世の杆とともに頫れた。禁門が閉じたことによって活勸を開始し、 
現世で生じた【衰氣】を常世へ流し去っている。 

♦衰氣 【すぃき】 とは… 原初に滩沌から分かれ出た際の力。 

マイナスエネルギーともいえる。紫微仙の咒力の*として利用されている。 

♦旺氣 【おうき】 とは… 原初に滞 m から分かれ出た爝の力。 

プラスエネルギーともいえる。現世の住人が活_するうえで、 

必要不坷欠なエネルギー。抒地に®出スポットがあり、風水でいう_穴もそのひとつ。 








ガラン石【がらんせき 


[袞«】が柱状に結砧したもの。ガラン石の周 W は、澱んだ哀氣に 
よって 【 BE 氣 I が枯れた場所、すなわち【氣枯れ=機れ（けがれ)】た 
地と化 L ている。【苗り神 I は衮氣を好むため、この周辺に狼まり 
やすい。全 Ml 50 km 、 直枝 10 km の巨大なもので、 fft 50 km の箱 W 
内にある物体を撕應に分解しつつ 
発免した。また、これら以外にも、 

等身大ほどのミニガラン石も無数 
に梵也している。このミニガラン 
石は、勾五のような 【 MK の柱 I の 
カケラを W 包している。 





MM0 


寄り神 :ょ りが み]^% 幽^^謹 

【常敵】に楼み、無限に【從氣】を喰らい成 M し絞ける、純粋な$存本能のみの存在。筲通の人陬の力 
では追い払うことが精一杯で、完免 
に脚すことはできない。しかし袋鉍 
の塊であるため、【旺氣】が W 点とな 
、それを操れる者ならば倒すこと 
も不可能ではない。 






五方輸【ごほうりん】 

【紫微油 （ しひせん）】によって紺織された五人の咒 
方士たち。 


【寄り神】と戦うため、ヤンロンの武術とインフゥの 
祀方術を取りまとめた【黎微武叩法 （ しびぶこうほ 
ぅ）】を体得し、カハクからは、【五神宝珠】を埋め込 
まれた丑つの武具を螫えられていた。 










【現世の柱】の*ケラ _ 
うち、柱に封じられて 
いた天地陰陽の理を、も 
っとも強く残している 
五つを研磨したもの。 
勾玉のようなかたちを 
L ている。舉独でも旺 
氣をもって衰氣を碟う 
力を秘めている。 



◊蒼龍魂 一 青色 一 木：真武居直柔 
◊朱 雀魂 一 赤色 一 火=八洲大騎 

◊黃龍魂 一 輿色 一 土 =朱童ひふみ 
◊白虎魂 一 fl 色一 金=琴平あずさ 


◊玄武魂 一 黒色 一 水=塞上夜斗 


芄神宝珠との契約 

五神帘珠の力を引き蹴すためには、宝珠そのものとの契約が不可欠である。 
宝珠と契約した者は、宝珠と命を共有するようになるため、 

この儀式を【魂継ぎ（たまつぎ)】と呼ぶ。 




^ 基本攻擊 ダッシュ 玫擊 ブ_ スト攻撃 

真武居直柔 
御巫毒づほ 
八洲大騎 

朱童ひふみ 

琴举あずさ 〇_〇 x 

HHHIBIIHIH 31 

※△表示の技はストーリーの途中から使えるようになリ主す。 


堪本攻擊 直接玫擊、旺氣彈玫擊。©ボタンを押すと攻撃を繰リ出 I i す。©ボタ 


ダッシュ攻， 最高速で移動中 u © ボタンを押すと玫擊を繰り出 I i す。※琴平あずさ 


ブースト攻 9 ブースト中に®ボタンを押すと攻撃を繰り出します0攻撃を加えた敵を 


空中攻擊 ジャンプの上昇、又は下降中 u ® ボタンをネ甲すと政撃を繰り出します。 

ジャンプ师通攻 V ジャンプの了頁点で®ボタンを押すと攻撃を繰リ出 L i す。 

併退り攻繫 ジャンプ中に©ボタンを抆し再び®ボタンを押すど宙迈リを Li す0 


全 方位攻擊 敵の玫擊を受けマいる時（ダメー ジボーズ中)に®ボタンを押すと攻撃を 


奥義 


©ボタンを押し統けると、ファイティングポーズが変化し1す。任意のファ 
ストーリーが遥むに従って、発動で5る奥義の種類が增える事があります0 
奥義マテリアを保持していない時には、®ボタンを押し統けても、ファイ 
また、高度な奥義ほどたくさんの奥義マテリアを消賣 I ます。 








, 空中政擊 シ V /プ彈 il 政擊宙运リ政撃 全方位玫擊 

t 




ンを押 I た回数によリ技が漣統して出ます0 
のみ移動中ならいつでも繰リ出せます。 
倒せなぃと彈き飛ばされます。 

下降中は何度でも玫擊可能です。 


この時（宙返り動作中） t こ©ボタンを押すと攻撃を繰リ出し i す。 

繰り出します。 

イティングボーズ中 U © ボタンを技すと、そのポーズに应じた奥義が発動します0 
奥義の発動には奥義マテリアを一定数從要どし i す。 

ティングポーズは変化 L ません0 











■ 





代々、【五方輪（ごほうりん）】の一員と U 、 【寄*)神 1 と戦ってきた真武 
居家の577代目の咒方士 0真武居家は8655年の歴史をもら、その出自 


U 琉球方面にある。 

8年前、実父でもある先代から荟龍魂を讓リ受け t いる。 


◊氏名 —真武居直莱（まぶ、、 4 •おや) 【 CV, 遠近孝一 ] 

◊性別 一男 
◊年鈐 一 18歲らい、 

◊身長一 175 cm 
◊出身地 一 沖縄 

◊五行 一木 ◊五神 一茶龍 ◊五色 一青 ◊流 涞一紫微武曱法（しびぶこうほう） 

◊武具 一 1.【闇陽炎（やみかげろう）]真紅の刀身をもつ雨刃の大刀。鍔のあたりに、 

【五神宝珠一茶龍魂】が埋め込まれてぃる0 
2. 【現世の刻一荒覇吐（うつしよのつるぎーアラハバキ )1 
1.5 m もの刀身をもつ雨刃の;5太刀 0 第2話よリ使用する。 

刃の部分 U 超金属ヒヒイロカネが埋め込1れマぃる0 
◊攻擊孚段一 荼龍魂 K 契約 It ぃたたん木氣を操るこ優れる。 

刀のもつ武氣で体内の【旺氣】を誘導し、雷擊系の攻撃を繰*)出す。 






機 【わかいかずち】 

◊解説 一攻擊ボタンを逋打することで、技が変化する。 

(1 〜 8 段、第 1 諸のみ 1 〜 4 段） 

大雷 【おおいかずち】 

◊解説 一 相手を突き剌し停 1 ヒ、さらに攻攀ボタンを押すと 
左手で雷撃弾（旺氣弹)を柄に打ち込む二段技になる。 

【ほのいかずち】 

◊解説 一脚の切っ先を碗に肉け、钳屯の螆を引きつつ突進。 

鳴雷 【なるいかずち】 

◊解説 一湖を左横雜ぎに振り、茁擊狎を発射する。！!£«攻撃の 
ステータスが敁いと、同時に発射する数が#}加。 

m 【さくいかずち】 

◊解説 一 相手めがけて急降 T し、雷電の尾を引き斬りつける。 


基本攻撃 ダッシュ攻撃ブースト攻撃空中攻撃ジャンプ111通攻 H 





• vat 4の技の一部を紹介 I ます 


〇 




/7 








既雷 [ふすいかずち】 

◊解説一頭頂 方向に笛攀#を発射。 

攻擊のステータスがいと、时時に筇射する数が 

増加 〇 


犯土蜇 【つちいかずち】 

◊解説 一 顔上で ra を描くように*！を振り、そのまま 
振り 卜ろす。 货忒祕を中心に#^が ww に播ちる。 
ヒットすると、 W りの敵は弹き飛ばされる。 


超級太極弾 【ちようきゅうたいきよくだん I 

0 解説 一青い旺* t で金身を a み込み H 標に 
体1たりする、紫微油麻伝の技。 

結界で掛数の相手を捕捉していると迚綵撃破になる 


im 【くろいかずち】 

◊解説 一 右手で刀身に镫電を送り达みつつ、 

上半身だけ後ろを仰く。そこから El : 面に向かって鄉を 
振り卜ろすと、館9が次々と洛ちながら進んでいく。 

» E 鉍攻擊のステータスが £ S いと、钳擊の数が W 細。 


※奥義は物語を進めマい く 途中で孚に入 れる ものが あります。 



宙返り攻撃 


全方位攻撃 


超級奥義 




超級奥義 

,1二 、 函 























疇 


操作 キャラクタ 



御巫みづほ ♦みかな Vi みづは ♦ 


















某女子大学付属高校の 3 年生。学校では剣道部 I こ所属 L ておリ、村属高校と 
いうこともあって3年生〖こなった今でも部活動を統けて v 、 る。 

部長ではないが、主将と U 部を W っ張ってきた。それだけに責任感が強く、 
面倒見がよいため、部の後輩やクラスの友人からも慕われている。 

実家は、御巫無想流剣術の町道場を営んでおリ、本人も世間一般でいう師範 

代クラスの腕前をもっている。 

◊氏名一 御巫みづほ（みかなぎ、みづほ） 【 CV / 京野ことみ】 

く〉 性別 一女 
◊誕生日一 9月21日 
◊年齡 一 18歲 
0身長 一 164 cm 

◊ 3サイ X — B 83 cm / W 57 cm / H 80 cm 
◊出身地 一能登 

0五行 一木 . V 五神 一茶龍 \.ヽ五色一 青 

C 、 流冰一 御巫鞭想流剣術(みかなぎむそうりゅうけんじゅつ） 

◊武具一 【閤陽炎(やみかげろう）】真紅の刀身をもつ雨汚の大刀。 

鍔のあたりに、【五神宝珠一茶龍魂】が埋め込主れている。真武居直柔から受け維いだ。 

◊玫擊李段 一 【防除班(ぼうじょはん）】在籍中は御巫鞭想流剣術と、 

【旺氣（おうき）】を込めた水晶のツブテで戦っていた0真武居直栗と同じく、 

蒼龍魂と契約しているため、木氣を操ることに優れる 〇 大刀のもつ武氣で体内の旺氣を誘導し、 
一般人には使用でき な、、、 雷擊系の玫擊を繰り出十。 



基本攻撃 


ダッシュ攻撃 


ブ1スト攻撃 


空中攻撃 


I 












次 


の技の一部を紹介します 


〇 







織波 【たきなみ I 


◊解説 一攻擊ボタンを迚打することで、技が変化する 
(卜4段） 


姥波 [はやなみ】 

◊解説 ー ジャンプした後、空中で右囲転 L 相手に背を 
向ける。そのまま振り衂き、 JS 心力を利用しん:袈裟斬り 
に柄りドろす。 


熵雷 【ほのいかずち】 

◊解説 一朔の切っ先を碗に肉け、笛堪の域を 

きつつ 突進。 

*4 諸から使用" J 能。 


◊解説 一 莊鉍を込めた水46の埔礫 （ツブテ） を撒く。 
K 氣攻擊 のステータスが 高いと、 

同時に発射される数が裕加。 

※みずほのツブテはミニガラン;5を破壞できます。 





















1¢ 【さくぃかずナ〗 

◊解説 一 相手めがけて弹追桃追で急降 T し、 
爵堪の訄を 3 K 刀身で術りつける。 

第7諸から使 W 坷能。 


◊解説 一頭«方仰に HE « を达めた水姑の飛礫（ツブテ) 
を描く。 K 鏟攻9のステータスが益いと、 MW に発 WS 
れる数が術加。 


百重波 【 ももえなみ】 

◊解説 一一18沈み込み、右 Mfc で伸ひ t がりつつ柄9上げ 
る。180度 Wfe したところで、史に A 袈裟餐りに衡りド L 、 
vaw に街管波を ir ち出す。御廣無想流箱術の奥義の-つ。 


◊全方位攻撃一なし 


千重波 【 ちえなみ】 


◊解説 一 上段に構えた鐲を身体の麄で Mfe させ、巨大な雷 
赞球を造りだす。そのまま歩* j | き、突きを嫌り出すと W 時 
に银 II 球を攀ち出す。みづほ独学の技。 



御巫流奥義 


御巫流奥義 




ジャンプ弾进攻撃宙返り攻撃 



※奥義は物語を進 K マいく 途中， て丰に\れるものがぁリ ます。 
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操作キヤラクター 





八洲大騎 ，r 


だ 





r 




真言容教の行法を実践する、寺家の長男と I マ生まれた0 

母親は早くに亡くし" Tv 、 る。物妃ついたときには、寺院 t こ送り込まれマおリ、 
退魔師（たいまし）としての修行に入っマいた。 

4年ほど前に先代よリ朱省魂を受け絨ぎ、【五方輪】の一員となる。五方輪と 
しては若輩だが、もともと退魔師と I マの修行を積んでいるため、紫微武甲 
法の休得は滯リなく終了 LT いる。 


◊氏名 一 八洲大騎（や U だ、、き） 【 cv / 大塚明夫】 

◊性別 一男 
◊年齡一 32歲らい、 

◊身長 一 196 cm 
◊出身地一 高千穂 

0 五行 一 火 五神 一 朱雀' .五色 — 赤 0流減 一 紫微武甲法 （ しびぶこうほう） 

◊武具一 【忌杖(、、みづえ）】 2 m 超の全長をもつ黄金の戒杖〇 

杖の先端部 U 【五神宝珠一朱雀 魂（ごしんほう じゅ一す ざくこん）】 が埋め込まれマぃる。 
◊玫擊手段一 朱雀魂と契約 I マぃるため、火氣を橾ることに優れる。 

成杖のもつ武氣て'体内の【旺氣 （おうき)】を 誘導し、火焫•爆発系の玫擊 を繰リ 出す。 



基本攻撃 


ダッシュ攻撃 


ブースト攻擊 


空中攻撃 



V . 嘮 0 






の技の一部を紹介します 


〇 



0 解説 一攻乎ボタンを逋打することで、技が変化する。 
(1 〜3段） 


焔毯 【ほむらまり】 

◊解説 一 成杖を軸に前板しつつ、 
熵をまとった身体で体，たりする 


焰鼓 [ほむらつづみ】 


解説 一描をまとった成杖を W 転させつつ突進します。 


焔 m 【ほむらだこ】 

◊解説 Hfi をまとった成杖を、 一 Wfe して振り M す。 
















猫笛 【ほむらぶえ】 

◊解説 一級をまとった成杖を振りかぶり急降すする 
戒杖の成で地* M を突き大煤窕を起こす。 


猫太鼓 【ほむらだぃこ】 

◊解説 一 一 H 転しつつ成杖で地#!に W を描くと、 
桃跡上に煤炎の柱が生じる。 

攻擊がヒットすると、榭，は鉀き逋ぱされる。 


猫独楽 [ほむらごま】 

◊解説 一 金身に焔をまとい、独楽のように S 速 Mfe する。 
技の最中でも、方向キーで移動、 

ジャンプボタンでジャンプできる。 


◊宙返り攻撃一なし 


大熵独楽 【おおほむらこま】 


◊解説 —— fi 【條独楽】だが、周脚に火猫彈を«き敗ら 
すことができる。旺氣攻擊のステータスが高いと、 

火薄の嫌®離がのびる。 




全方位攻撃 


超級奥義 


超級奥義 



ジャンプ弹道攻擊 




※奥義は物語を谁^マいく途中て丰に入れるものがぁリます〇 
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一卿 I 操^キヤラクター 朱重ひふみ ♦すどぅひふみ ♦ 




陰陽師の大家、安倍家よリ黃龍魂を受け維ぎ'独リ立ら U 五方輪の一員とな 
る 〇 長めの前髮をへ アーバン ドで左右に分け、垂ら L ており、後ろ髮は腰ま 
でとどく長髮。 

目は少々垂れぎみで、戦闘時ふ乂外は伊達眼鏡をかけて v 、る。 
プロポーションは拔群に良 V 、。装飾品收集が趣味で、普段は身体のあらこら 

に: f クセサリーを身につけて いる 0 

戦闘時は、左孚に銀糸の仕込まれたグラブをはめ、身体にフィット I たボデ 

イスーツやミニを身につける。 


◊氏名 一 朱重ひふみ（すどうひふみ） 【 CV / 天野由槊 I 

◊性別一 女 ◊年龄一 自称25歲らし、 ◊身長一 170 cm 〇3サイズ ー B 92 cm / W 58 cm / H 87 cm 
◊出身地 一奈良 

◊五行 一 土 ◊五神一 黄龍 ◊五色 一黄 ◊流泷一紫 微武甲法 a びぶこうほう） 

◊武具一 1.【錤鏡 （ しろかね)】表面が白銀のように鏡面処理されている長めの扇。 

扇の末端部に【五神宝珠一黄龍魂】が埋め込まれマいる。 

2.【禍絲（友がつ、、と）】左丰のグラブに巻き込皮れている銀の糸 
◊攻擊孚段一 1 .黄龍魂ど契約 I マいるが、旺氣をもらいた玫擊を繰り出すことは r s ない、そのため打擊、 

i たは新擊で戟う。扇を防御 t こもらいると、衰氣弹蓴 U よる玫擊を、すべマ鏡面で 
吸収することができる。吸収 L た玫擊は、任意に扇よリ擊ら出すことができる。 

2.旺氣を擊ら出す代わり U 使用されろ。超音速で伸び、あらゆるものを貰くことができる。 





基本攻撃 


ダッシュ攻撃 


空中攻撃 


ジャンプ彌遒攻撃 
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( の技の一部を紹介します 


〇 


1 



◊解説 一攻擊ボタンを迚打することで、技が変化する。 

(卜4段） 


解説一 相ぼの懐に飛び込み、 

んでを押し、てャ:近®離から絲を箏ち出す。 
相，に接触したときのみ、技が！®動する。 


> 解説 一 左手を右 T に振り K ろし、絲を臀ち出す。 


◊解説 一 相手めがけて: a 降卜し、 
広げた w でん:波裟斬りに柄りつける。 











：> 解説 一/から、谢 in 方何に絲を擎ち出す。 


◊解説 一 一 MfcL 、 広げた鰌で斬りつける。 
攻擊がヒットすると、 fll ， は钾き戒ばされる。 


紫苑 【しをん I 

◊解説 一瞅収した敵#を、 W から擊ち出す。 

败■した哀氣弾の数によ”、威力が 3 段 K に変化し#の 
大きさや飛跑離も変わります。 



與攄 【こうろ】 


趙 

姐 

救 


奥哦収します 


解説 一 W を 360 °開き、敵の哀鉍を別きずり出し、 


〇 





H 
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宙返り攻撃 


全方位攻撃 


趙級奥義 





〜 Kr 



※奥義は物語を進めマいく途中で孚 UX れるものがぁリ i す 












3 歲のとき、【寄り神】に襲われ雨親を失った0祖母か【五方輪 I の 一 員たった 
ことから、1年前、10歲のときに、仇敵の寄リ神を根絶や U こするべく、魂維 
ぎを行、、五方輪の一員になる。 

i だ紫微武曱法を完全に体得 I ていないため、体術をもらいた戦いは不得 
意。おおらかで屈託のな V 、性格。論理的な思考が得意で、他人の言動につっ 
こみを入れるような面もある。年齡どおりの生意気な部分と、年齡に伋合わ 
華， t っかリ I マいる部分をあわせもつ。 

背伸びを I たがる年頃だが、都合が悪くなると子供だということを楠にと 

るような知患も身につけている。 


◊氏名一 琴平あずさ（ことひらあずさ） 【 CV / 大谷育江】 

◊性別— 女 ◊年龄 一 11歲らしい ◊身長一 137 cm C >3 サイズ —ひみつ ◊出身地 —呑川 
◊五行一 金 ◊五神一 白虎 ◊流 泷一紫微武曱法（しびぶこうほう） 

◊武具一 【天藏（あまおろ L )1 末弱から本弱 i でが 1.8 m 近い漆黑の弓0弓束に【五神宝珠一白虎魂 I が 

埋め込まれマいる0この弓のための矢は創られマおらず、他からもってきた矢では、 

ビんな弓の名丰をもっマしても射ることはできない。 

◊攻擊孚段一 白虎魂と契約 I マいるため、金氣を操ることに優れマおリ、大氲中の金属元素を結晶させ、 

矢を生み出すことができる0この矢には、神をも滅ぼす力が祗められているという。 

普段 U 弓のもつ武氣で、体内の【旺氣]を誘導 L 生み出した光の矢や、孚ず弦を引き鳴らす 
鵁弦（め、、げん） U よっマ生じる振動波で戰う〇この技は姿の見えないもの U 対 L t も効果がある 



◊ブースト攻撃 一 ^し 




ダツシユ攻撃 


空中攻擊 



六,^^ 



の技の一部を紹介 します。 


ジャンプ弾道攻撃 



基本攻撃 



尿手 


十六夜の人矢 【ぃ ざよいのひとや】 


◊解説 一正面に光の矢を放つ。 

旺«攻擊のステータスが战いと、 MW に ® 射する数が消 
加。（域大4本)矢がヒットすると WT - は後//に吹っ«ぶ。 


◊解説 一弓を阚手でもってジヤンブしながら* j で敵を 
翳り、叩き伏せる。 


十六夜の天矢 【 いざよいのあまや I 

:解説 一正面に光の矢を放つ。 

盹賊臀のステータスか TS いと、に！ ffiWt る数が«加。 


十六夜の地矢 【いさよいのつちや】 

◊解説 一 上空からドカの敵めがけて光の欠を放つ。 

旺氣攻攀のステータスが痛いと、 MW に»财る数が附加。 















◊宙返り攻撃 一 なし 
◊全方位攻撃一なし 


月夕 【げっ せき】 


◊解説 一 4方向に振動波を撃ち出し、 
両面内の坩沪を身動きできなくする。 


金烏の矢 【きんうのや】 



途 



解説 一光の矢を上空に打ち上げ分裂。 
k 氣攻舉のステータスが a いと、分裂の数が梢加。 
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超級奥義 


超級奥義 





操作キヤラ クタ 
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我舞要♦纟 


かなめ# 










鹿馬の名士、我 舞 家の 次期 当主と I マ生まれる。そのため か、幼いころから プ 
ライドが高かった。 

我舞家は氣功武術の大家と U も有名で、代々当主となるべき者に、門外不出 
の视伝我舞式練氣術の奥義を伝えマいた。 

I か I 【ガランの日】がおとずれ、帰るべき家を失った要は、全国を旅しなが 
ら 【寄*)神】 の 【遥 治屋（たいじ や)】 として糧を得マいた。 

そのため、他のぺテン師まが、、の退治屋を極端に嫌悪 U いる。 


◊氏名 一 我舞要（がぶかなめ） 【 cv / 山寺宏 一】 

◊性別 一 男 ◊年龄 一 20歲 ◊身長 _ 181 cm ◊出身地 一 鹿馬 
五行. —水 ◊五神 —玄武 ◊五色 —黑 
◊流 滅一我舞弍練氣術（がぶ L きれんきじゅつ） 

◊武具一 【氣鑭掌（きこうしょう）】氣を蓄積寸る殊が、掌に埋めこ int いるグラブを ffi 丰にはめている。 
◊攻擊丰段一 【内氣功（ないきこう）】で【旺氣】を練リ、それを身休の1点に集中させる 

[硬氣功（こうきこう）】による打擊技で戟う〇 

武具をもら、、ずに氣を練るこどに関しては、真武居直栗たら以上の力量をもっている。 



it 本攻擎 


ダッシュ吹擊 


空中攻撃 


全方位攻撃 





な 






f の技の一部を紹介します 


〇 


财技-梅 € 【ばいか】 


◊解説 一 拳による打擊技。 

攻擊ボタンを迚打することで技が炎化する。 

(2SK+54IS) 


陽技-桜花 【おうか】 

◊解説 一人きく踏み込み、ぁ时を叩き込む。 
さらに攻臀ボタンを押すと、 

絞いて灰;_|を打ちつける 二 段技になる。 


陽技—葬花 【しゅんか】 

◊解説 嗲中で Wfe しつつ、心足の俗びせ臟りを 
媒り出し、校いて；の W し蹴りを W き込仏 
ジャンブの M 戊でもこの攻擊が«屯する。 


陰技-桂他花 【けいせんか】 

◊解説 一拥、>:しつつジャンプし、 

両足を大きく Mfc させる。 

攻擊がヒットすると、 fllf は弹き成ばされる。 








秘伝-徒花 [ぁ だばな】 

◊解説 一 右手から黒い旺氣の球を発し、 

相手を包み込み、そのまま右手を握りつつ h 半身を 
左に捻ると、 W 氣の球が収縮し煤発する。 

至近®離の柑手にのみ、技が発動する。 


◊ジャンプ弾道攻撃一なし 
◊宙返り攻擊一なし 

她 
嫌 
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■ '二 


陰技-金紅花 【きんこうか】 



◊解説 一 練氣を行ったのち、 
rt 腕が患い K 氣で包み込まれる。 

奥 その後、一定時間は攻撃力が上»する。 

義 
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練氣攻撃(奥義) 






約172千年前、西方大陸から渡 
来してきた邪仙たら。カハク(河伯)、 
ヤンロン（陽龍）、インフウ（陰虎)の 
三人で構成されている0ふつうの 
神イ山は【旺氣】を力の源とするが、 
【衰氣】をその源としている〇衰氣の 

力で、現在までに1万2千年を生 
きており、通常の人間とは異なった 

タイムスケールをもっている。 

そして現代。日本各地の霊山に、 
純粋かつ膨大な衰氣が封じられ 
ていることを知った紫微仏は、封 

印である霊峰富土を躊躇なく破壊 

L た0この結果、のらに【ガランの 
日】と#ばれる大災害が引き起こ 
され、各地に八木の【ガラン石】が 
吃立した。 

その後日本の霊的夺護力は著し 
く低下、現世には衰氣が殿み溢れ、 
多くの寄リ神が漂着しはじめた… 



◊氏名一/ 天®-カハク 

(げんせいてんそん-河怕） 

(CV/ 羽佐两道夫) 

◊体 ft —12 00»* 以1:( | K 確な尔皤は不明） 
◊身 J 4 一 181 cm ◊出#地- 押ガ大賭 

◊抻器 一 【玉琮（ぎょくそう )1 
嘈人#の*斑 一 :施界の 

[ SU の力を^!る。 

♦紫祓油のひとり0 k 嘈大浮の称をもつ、索两油のリ 
_ダー格。いついかなると5も冷脉で、状況の分析に播 
れている。また、感怙にまかせて激 W することもほとん 
どない e ものの本 R を究明することを iifci とする、夕柯 
的な人物。おのれの欲する結 itt を设 S 出すためならば、 
どんな稱枕をもいとわない喰從 S を分 I :としている。 
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登場人物紹介 





紫微仙 


♦しびせん ♦ 










> 氏名 一 |« 究天啓 - ヤンロン （ぶき ゅうてんそん-»龃） 

【 cv / tt 5内 a 雄】 

◊性別 一!8 ◊年® —12000歳 以上(正確な年 •殺は 不明） 

091 i- man ◊出身地 一西方大降 
◊抑器一 【玉鍵（ぎょくえつ)】 

〇武 究天#の象斑 一三位結界の【日】の力を尚る。 

♦貉微油のひとり。インフゥとは従 W 妹。武究欠浮の称 U をもち、试術にたけてい 
る。それゆえショートレンジでの戦いを拟总とする。$まれついての火 I 肌で、邪 
Wl 術やあらゆる10：術を分せず体得した。 




◊氏名 一 雲海天啓-インフゥ（れいほうてんそん-陰虎） 

【〇^/安逮怒】 

◊性別一 女 0筇聪一1 2000 歳以卜:確な 年膝は不明） I 

◊身！!一 169 cm 〇3 サイズ ー B 86 cm / W 58 cm / H 83 cm ； 

◊出身地 一 西方大睡 ◊神器 一 【玉璧(ぎょくへき） I 
◊盤 封火尊の象斑 一三位結界の【月】の力を司る。 

♦紫蘭油のひとり。ヤンロンの従兄妹でもある。溢赵天浮のをもち、 
邪油術にたけている。ヤンロンを w と鉍っており、被の麻では無总織のう 
ちにつねにかわいい妹であるよう振る舞う。また货常なまでの灌鳍性で、 
ヤンロン以外の荇に賊れられることを掸抵に嫌想している。これは戰い 
方にも谢骨に表れている。_に振り Hi れやすく、気に人ら象いことが 
あると、ささいなことでもヒステリックになる。さらに、それが破域街繭と 
して叶き出されるため、もっとも手を焼くタイプといえる。 
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◊氏名ー ナミ 姬 （挪美*-なみひめ) 【 CV/ 笠原弘/】 

◊性別 一女 ◊年 梅一 不明 ◊身長 一 160 cm 
◊出身地 一 芙蓉 山 

♦々より ui 2 チ牢 w から 期两油の野 1 s を m ± しようと城力してきた、“人の w の求商 





◊氏名 一 塞上 夜 斗(さえがみやと） 【 CY / 子安« 人】 
◊性明 一 男 ◊年 暇 一 23 歳らしい ◊身 il 一 184cm 
◊出身地 一顧訪 

♦占代、_功を絵-していた氏族の血を | JK 港！:家に1:まれる。 
% I :家は代々 d 常财】と mm の塊と h される过や_、檐のた 
もとなどにある、 am 神を祀る mi を受け網いできていた。 
激訪に來訪した、玄式塊をもつ 【/ u 輪（ごほうりん) I の咒方!: 
によって、次代の玄武鏽網承莕候褊として u 出され、咒ノ i t と 
しての修行に人る。 



◊氏名 一 金晒（こんごう） 【 CV / 高檐広逬】 
◊ft 別 一 9 J ◊年瞄 一 29 歲 
0» J |- I 88 cm ◊出身地 一高 T 穂 
◊職 菜 一 ai 魔蚰 

♦敁野||〖金_箏奢で修行を賴み、退魔_として免 
きてきた。【ガランの in 以降は、野に降っての进 
〇神退泊をおこなっている。 







◊氏名一 來宗道（あずましゅうぞう） 【 c \ / mmm 
◊性別 一男 ◊年齡 一 40)01 C> 身長 — 172cm 
◊出身地-溢 W ◊職® —神職 

♦玄 W 1 に抒かぶ沖ノ ft にある、泣像火利-沖作科（むなかたたいし 
や■おきつぐう）の捕重(ねぎ)。格を見下ろす社«所に、ひとり住ん 
でいる。沖職に就いてから2»苹近く粍っており、沖に対する n 分の考 
えをもっている。どんな問題にも搣心巍 a あたる以抒巡の強いタイプ。 





◊ k 名 一水見(みなみ） [ cy / im^vn 
◊性別 一 《 

◊年 ft — 10 jiS 分!！ 一 137 cm 
出# 地一出雲 ◊学年 一 小穿4苹免 


♦私な小，校に通うかたわら、出ゴ大社（いず 
もおおやしろ）でセつの禊を裏る【お役 in につ 
いていた。水兑家では、代々このお役 u を終え 
&まで名を与えないしきたりになっていた。功 
雄山ガラン石の出现によ u 家族をすべて火う。 
そのため、«を，えてくれる片はが作しない。 
«を持たないことから、小予校でもよくいじめ 
られていた。そのため年瞄のわりに n 识心が!® 
く，人の好き嫌いも激しい。かなりの泣き虫。 
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0 氏名 一汐虽ひさぎ（しおさとひさぎ） 

【 cv / 竹内顺子】 

◊性 明 一 女 ◊印 梅 一 20歳 
身！!一 166cm 

◊ 3サイズ ー B8 1 cm / W58cm / H82cm 

◊出身地 一 鹿島 

◊職 S — 非合法サルべージャー 

♦鹿！: i の滟師の娘。鹿ぬのことが好きで、水没し 
てしまった兮でも雛れがたく、ひとり残っている。 
咆きてゆくために、水没した扦韆物品のサルべ 一 
ジを#合法に詔け ft っており、探船から潢水まで、 
すべて ひと tj でこなす。怙にもろく*なんでも* ji 
き受けてしまいがちな江戸っ mno 魏娜 
強く炻い。少々漏な、贝っぽい畷〇かたをする。 


井1：瑤】 


◊氏名 一 立科冱（たてしなさえ） [CV/ 

◊ft 明 一女 ◊年篇 一 29歳 ◊身 il 一 170cm 
◊3 サイズ ー B85cm/W57cm/H87cm 

◊出身地 一 関東 ◊職® — W 家公務 U (科学??） 

♦科予技術ぼから、 fiJHRiS に新設された【防陈班】の科予顧卿として出向 L てきた。 
【1«4】を操るみづほに興味をもち、【进り神】を料孕的に 1 9退する怡好のサンプルとし 
て、データ収银をおこなってきた。科ダ万能 U 仰の推化のような存在で, W 冊の伝承や 
U 仰などの粘抑的なものを韃视する傾肉が強い。エリート总識から、【退泊 W .】 や#料7 
的な防伸グッズを尨嫌 t 、している。 
































•このディスクは家庭用ビデオゲーム•コンピュータ “PlayStation” 専用のソフトです。他の機種でお使いに 
なると、機器#の故障の原因や耳#の善妹に悪い數笔を与える場合がありますので ik におやめください。 
•このディスクは I ntsc | ~ j ~ I マークあるいはの裝嚭のあるぱ朱逵货イめ桌の 
“PlayStation” にのみ対ボしています。海外仕様の“ PlayStation” では用できません。®「解説#」および 
“PlayStation” 本体の「取*扱説明#」「装全のために」をよくお毳みの!£、 M しぃ摇南芳 M でご#闰くださぃ。 

•このディスクを“ PlayStation” 本知にセットする場荃は、 k ずレーベル面（々イトル Ip が E(5 刷されている S) を 
上にしてください。また、中央部分を軽く押し込み、ディスクを安定させてください。•プレイ II 了後 
“PlayStation” 名体からディスクを取り&す場*合は、苯体のオープンボタンを押し、ディスクの回転が完全に 
止まったのを確認してから行ってください。回転中$のディスクに触れると、けがをしたりディスクを傷つけたり 
本体の故障の原因になりますので、絶対におやめください。參ディスクは両面とも、緩紋、渚れ、 M 尊をつけないよ 

と あつか 4ど ちふ えんびつ &ど h C 7 L か 

うに取り扱ってください。またシール等を貼付したり、鉛筆、ペン等で文字や絵を書かないでください。•ディス 

よご とき やわ ぬの ないし命ラ がいしゆう む ほうしゃじょう かる ふ と 

クが汚れた時はメガネふきのような柔らかい布で、内周から外周に向かって放射状に軽く拭き取ってください。 
その時、レコード用クリーナーや溶剤等は使用しないでください。馨ひび割れや変形したディスク、あるいは 
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• “ P lay Station” 本体をスクリーン投影方式のテレビ（プロジェクシヨン•テレビ）には絶 Mgfe しないでくだ 
さい。癌像光量による画面焼けが生じることがあります。•ソフトによってはメモリーカードが必要 な場4 が 
あります。「解説書」で確認してください。 

k 康至のご注意1 

籲プレイする轉は縫層のため、1鮮卜 I ごとに!415葵の株 H 、 を枭ってください。籲凝れている餺や fe # 孝 M の結は 

プレイを避けてくださし、。•プレイする時は部屋を明るくし、なるべくテレビ画面から離れてくださし、。•ごく 
まれに、強い光の刺激を受けたり、点滅を繰り返すテレビ画面を見ていると、一時的に M 肉のけいれんや意識 
のの症状を起こす人がいます。こうした経験のある方は、事前にゼず医師と fe 談してください。また、 
プレイ年の画面を見ていてこのような產状が起きた場合は、すぐに中止し医師の診_を叠けてください。 
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